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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran keterampilan
menulis cerita karangan dengan model pembelajaran media audio visual bagi siswa kelas 3 A
SDN 2 Gedong Air dan meningkatkan kualitas hasil pembelajaran keterampilan menulis cerita
karangan dengan model pembelajaran media audio visual bagi siswa kelas 3 A SDN 2 Gedong
Air. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas
(PTK). Desain penelitian yang digunakan adalah berisi tahap perencanaan, pelaksanaan
tindakan, pengamatan, dan refleksi. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas 3
SDN 2 Gedong Air menggunakan media audio visual. Rata-rata hasil belajar pada pra siklus
yaitu 64,29 dengan ketuntasan klasikal 29,62% dengan kategori rendah. Kemudian pada
pembelajaran siklus | terjadi peningkatan rata-rata hasil belajar siswa 74,22 dengan ketuntasan
klasikal 59,25% dengan kategori sedang. Pada siklus Il, pemerolehan rata-rata hasil belajar
siswa mengalami peningkatan yaitu 82,62 dengan ketuntasan klasikal 81,48% dengan kategori
sangat tinggi. Hal ini membuktikan bahwa penggunaan media audio visual dapat meningkatkan
hasil belajar siswa di kelas 3 SDN 2 Gedong Air pada tahun pelajaran 2023.

Kata Kunci: Media Audio Visual, Berbasis Canva, Karangan

Abstract: This research aims to improve the quality of learning essay story writing skills using
the audio-visual media learning model for class 3 A students at SDN 2 Gedong Air and improve
the quality of learning outcomes for essay story writing skills using the audio visual media
learning model for class 3 A students at SDN 2 Gedong Air. The research method used in this
research is Classroom Action Research (PTK). The research design used contains planning
stages, action implementation, observation and reflection. The subjects in this research were
grade 3 students at SDN 2 Gedong Air using audio visual media. The average learning outcome
in the pre-cycle was 64.29 with classical completeness 29.62% in the low category. Then in the
first cycle of learning there was an increase in the average student learning outcomes of 74.22
with classical completeness of 59.25% in the medium category. In cycle Il, the average student
learning outcomes increased, namely 82.62 with classical completeness of 81.48% in the very
high category. This proves that the use of audio visual media can improve student learning
outcomes in class 3 of SDN 2 Gedong Air in the 2023 academic year.

Keywords: Audio Visual Media, Canva Based, Essay

PENDAHULUAN

Bahasa merupakan salah satu bentuk Bahasa memegang peranan penting
komunikasi manusia sehari-hari. Manusia dalam  kehidupan manusia karena
adalah makhluk sosial yang perlu merupakan sarana komunikasi yang
berinteraksi satu sama lain untuk paling penting. Sebagai alat komunikasi,
memenuhi kebutuhan hidup. Oleh karena bahasa meliputi kata-kata lisan dan
itu, tidak mungkin manusia dapat hidup tertulis, kelompok kata, frase dan
tanpa berinteraksi dengan orang lain. kalimat.

743


http://eskripsi.stkippgribl.ac.id/
mailto:risarmdnn12@gmail.com1
mailto:yuliasiska1985@gmail.com

Penggunaan Media Audio Visual Berbasis Canva Untuk Meningkatkan Keterampilan
Menulis Cerita Karangan Di Kelas 3 SDN 2 Gedong Air Tahun Pelajaran 2023

Menulis adalah kemampuan
produktif menggunakan tulisan. Menulis
adalah keterampilan berbahasa lainnya.
Menulis bukan hanya sekedar menyalin
kata dan  kalimat, tetapi juga
mengembangkan dan mengungkapkan
gagasan dalam struktur tertulis yang
teratur.

Media audio visual adalah media
yang dapat menampilkan  gambar
bergerak, berwarna-warni dengan
penjelasan dalam bentuk teks dan suara.
Media audio visual adalah jenis media
yang mencakup, selain elemen suara,
elemen gambar yang terlihat, seperti
rekaman video, film dengan berbagai
ukuran, slide audio dan lain lain.

Tujuan diberikannya pengajaran IPS
pada jenjang sekolah dasar agar siswa
mampu mengembangkan pengetahuan
dan keterampilan dasar yang berguna
bagi dirinya dalam kehidupan sehari-hari.
Melalui pengajaran IPS diharapkan
berkembangnya kemampuan dan sikap
rasional tentang gejala-gejala sosial serta
kemampuan tentang  perkembangan
masyarakat Indonesia dan masyarakat
dunia di masa lampau dan masa Kkini.
Seorang guru merupakan figur atau
karakter penting dalam pendidikan siswa
laki-laki dan perempuan, oleh karena itu
peran dan tugas seorang guru sangat
penting secara pendidikan. Bahkan guru
disebut pahlawan tanpa tanda jasa. Kata
pahlawan tanpa tanda jasa yang diberikan
kepada seorang guru adalah seseorang
yang rela dan berani berkorban untuk
orang lain tanpa mengharapkan imbalan
apapun.

Berdasarkan wawancara yang telah
dilakukan kepada Guru kelas 3 di SDN 2
Gedong Air, diketahui 13 siswa laki-laki
14 siswa perempuan dengan jumlah 27
siswa di kelas 3A SDN 2 Gedong Air.
Permasalahan yang timbul sehubungan
pada saat pembelajaran Bahasa Indonesia
di kelas 3 dalam proses belajar mengajar
yaitu sebagian siswa merasa bosan dan
belum terlalu aktif karena media yang
digunakan saat pembelajaran berlangsung

belum bervariasi, kurangnya minat siswa
sehingga mengakibatkan hasil belajar
siswa perlu untuk lebih ditingkatkan lagi.
Perolehan hasil belajar tersebut dapat
dilihat pada tabel dibawah ini.

Media audio visual adalah media
penyampaian informasi yang memiliki
karakteristik audio (suara) dan visual
(gambar). Media audio visual adalah
bagian penting dari sehingga presentase
menjadi lebih menarik. Untuk
menciptakan  media  audio  visual
dibutuhkan keahlian tersendiri khususnya
dalam mendesain media pembelajaran
yang menarik. Salah satu aplikasi lain
yang dapat menjadi alternatif adalah
canva. Aplikasi canva bersifat gratis dan
berbayar, yang berbasis online, mudah
digunakan termasuk dalam mendesain
media pembelajaran. Aplikasi canva juga
merupakan salah satu aplikasi online
yang dapat kita manfaatkan untuk
membuat media pembelajaran.

Berdasarkan paparan diatas, Adapun
tujuan penelitian adalah mengetahui
bagaimana menciptakan suasana Yyang
menyenangkan agar siswa dapat lebih
menikmati belajar, sehingga siswa dapat
fokus  belajar ~dan  menciptakan
pembelajaran  yang interaktif. Hal
tersebut dapat menarik perhatian siswa di
kelas bahasa Indonesia dan juga aktif
dalam proses pembelajaran yang pada
akhirnya dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Oleh karena itu peneliti
tertarik  untuk  mengangkat  judul
“Penggunaan Media Audio Visual
Berbasis Canva untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Cerita Karangan
di Kelas 3 SDN 2 Gedong Air”.

METODE

Jenis penelitian yang dilakukan
adalah Penelitian Tindakan Kelas yang
akan dilakukan untuk meningkatkan
keterampilan  menulis pada  siswa,
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
peningkatan keterampilan menulis siswa,
dan  mendeskripsikan  pembelajaran
keterampilan  menulis pada siswa.
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Penelitian yang akan dilakukan ini secara
kolaboratif ~ artinya  penulis  tidak
melakukan penelitian sendiri, namun
berkolaboratif dengan guru kelas 3A
SDN 2 Gedong Air Bandar Lampung.

Penelitian Tindakan dilakukan
olen satu atau lebih, individu atau
kelompok untuk tujuan memecahkan
masalah atau memperoleh informasi.
Mereka yang terlibat dalam penelitian
tindakan umumnya ingin memecahkan
beberapa jenis masalah langsung sehari-
hari, seperti bagaimana memotivasi siswa
yang apatis dan mencari cara untuk
menggunakan teknologi, untuk
meningkatkan pengajaran Fraenkel dkk
(dalam Wicaksono 2022: 241).

Kemmis & Mc Taggart (dalam

Wicaksono 2022: 241) hal vyang
dilakukan dalam penelitian tindakan
adalah merencanakan, bertindak,

mengamati dan merefleksikan lebih hati-
hati, lebih sistematis, dan lebih Kketat
daripada yang biasanya dilakukan sehari-
hari.

Menurut Stephen Kemmis (dalam
Warso 2021 2) PTK atau Action
Research adalah suatu bentuk penelaahan
atau inkuiri melalui refleksi diri yang
dilakukan  oleh  peserta  kegiatan
pendidikan tertentu dalam situasi sosial
(termasuk pendidikan) untuk
memperbaiki rasionalitas dan kebenaran
dari: a) praktik-praktik sosial atau
pendidikan yang mereka lakukan sendiri,
b) pemahaman mereka terhadap praktik-
praktik tersebut, c) situasi di tempat
praktik itu dilaksanakan. Dibawah ini
dijelaskan

Dalam penelitian tindakan kelas
ini terdiri dari empat tahap, yaitu:
perencanaan, pelaksanaan, pengamatan,
dan refleksi. Tahapan penelitian tindakan
kelas dapat dilihat, dibagian bawah
berikut:

Alur Siklus
a) Perencanaan

Perencanaan yang dilakukan penulis
yaitu membuat RPP dan instrumen
penelitian, menyediakan media audio
visual berbasis canva untuk
pembelajaran yang dirancang.

b) Pelaksanaan
Pada tahap pelaksanaan yang akan
dilakukan penulis yaitu menggunakan
media audio visual, kegiatan yang
dilakukan tahap ini adalah kegiatan
awal, inti, dan akhir/penutup.

c) Pengamatan
Pada tahap pengamatan ini yaitu
proses kegiatan pembelajaran yang
sudah dilaksanakan dengan
menggunakan media audio visual
berbasis canva. Tindakan kelas yang
telah dirancang harus benar-benar
dilaksanakan upaya untuk
memperbaiki hasil pembelajaran
Bahasa Indonesia. Observasi
ditekankan pada proses pembelajaran,
skenario pembelajaran, dan hasil
belajar siswa.

d) Refleksi
Berdasarkan hasil observasi yang telah
dilakukan, maka dilakukan refleksi
pada keseluruhan langkah dan
rangkaian proses tindakan sebagai
rujukan untuk mengetahui tingkat
keberhasilan dan kegagalan. Dengan
menganalisis tes hasil belajar dapat
ditarik kesimpulan tentang proses
pembelajaran. Selanjutnya di refleksi
untuk dijadikan bahan kajian
melaksanakan siklus kedua
memperbaiki kelemahan pada siklus
pertama. Selanjutnya di refleksi untuk
dijadikan bahan kajian melaksanakan
siklus kedua memperbaiki kelemahan
pada siklus pertama.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada pra siklus guru masih
menggunakan metode ceramah selama
pembelajaran. Menurut peneliti,
menggunakan metode ceramah saja
dalam pembelajaran tentunya kurang
maksimal untuk pencapaian belajar para
peserta didik. Karena guru harus dapat
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terampil dan kreatif menciptakan suasana
pembelajaran  yang  menarik  dan
menyenangkan bagi siswa. Dikarenakan
siswa yang belum kondusif selama
pembelajaran dan mendapatkan hasil
belajar yang rendah, maka peneliti akan
menggunakan  media audio  visual
berbasis canva yang diharapkan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa yang
lebih baik.

Berdasarkan pengamatan sebelum
dikenai tindakan diperoleh keterangan
bahwa keterampilan menulis cerita
karangan siswa masih termasuk dalam
kategori rendah dan perlu adanya
perbaikan. Keterampilan menulis cerita
karangan menggunakan media audio
visual berbasis canva meningkatkan
aspek penilaian dalam keterampilan
menulis cerita karangan siswa. Untuk
mengetahui  peningkatan keterampilan
menulis cerita karangan siswa sebelum
dikenai tindakan hingga pasca tindakan
siklus 1l, akan disajikan besarnya
peningkatan  tersebut.  Berikut ini
merupakan hasil menulis cerita karangan
siswa di kelas 3A SDN 2 Gedong Air,
pada siklus | dan I1:

Perbandingan Rata-rata Hasil Belajar

Keterampilan Menulis Cerita

Karangan Siswa Pada Siklus | dan

Siklus 11
No. | Siklus Rata- | Peningkatan
rata
1. | 74,22 8,4%
2. I 82,62
Data ini menunjukkan bahwa

penggunaan media pembelajaran audio
visual berbasis canva memiliki pengaruh
besar terhadap meningkatnya hasil
belajar siswa kelas 3A SDN 2 Gedong
Air. Berdasarkan tabel diatas dapat
digambarkan pada diagram dibawah ini:

Peningkatan Hasil
Belajar Siswa
100 ~ 82.62
/4.22
80 -
60 -
40 -
20 - 8.4%
O T T 1
N\ N\
c)\\\)‘—’ (_}\{}\;’) Q\é_'é:bo
QQ’Q\

Berdasarkan data grafik diatas terlihat
bahwa rata-rata hasil belajar siswa pada
siklus I meningkat di siklus Il, maka
peneliti dan kolaborator melaksanakan
perbaikan pada berbagai aspek proses
pembelajaran keterampilan menulis siswa
di kelas 3A SDN 2 Gedong Air.
Rendahnya hasil belajar siswa
pada pra siklus dibuktikan dengan 8
siswa yang tuntas dengan presentase
29,62% dan siswa yang tidak tuntas
sebanyak 19 orang dengan presentase

70,37%. Pada siklus 1  peneliti
menggunakan media audio  visual
berbasis canva dalam siklus 1 ini

dibuktikan dengan 16 siswa yang tuntas
dengan presentase 59,25% dan siswa
yang tidak tuntas sebanyak 12 orang
dengan presantase 44,44%, pada siklus |
nilai ketuntasan siswa agak sedikit
meningkat, walau masih ada siswa yang
belum kondusif saat pembelajaran

berlangsung.Pada  siklus 1l peneliti
menggunakan media audio  visual
berbasis canva dalam siklus 1l ini

dibuktikan dengan 22 siswa yang tuntas
dengan presentase 81,48% dan siswa
yang tidak tuntas sebanyak 5 orang
dengan presantase 18,51%, pada siklus Il
ini sangat terlihat sekali perubahan yang
lebih baik dari pra siklus, siklus I, dan
siklus Il. Pada pembelajaran siklus Il ini
berlangsung dengan sangat kondusif,
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seluruh siswa fokus menyimak pada
media yang ditampilkan peneliti di depan
kelas. Siswa lebih mudah menerima
pembelajaran dan berantusias dalam
belajar. Berikut data grafik peningkatan
terhadap ketuntasan hasil belajar siswa
pada pra siklus, siklus I, dan siklus 11 di
kelas 3A SDN 2 Gedong Air.

Ketuntasan Hasil
Belajar Siswa

100.00% - 81.48%

80.00% - I

60.00%
40.00% -+ 29-62%
20.00%

0.00% T T {
Pra Siklus | Siklus Il
Siklus

Dari hasil observasi penggunaan
media audio visual berbasis canva dapat
dibuktikan bahwa berjalan dengan baik
dan lancar, serta dapat meningkatkan
hasil belajar keterampilan menulis cerita
karangan siswa di kelas 3A SDN 2
Gedong Air.

SIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian
tindakan kelas yang telah dilaksanakan
melalui penggunaan media audio visual
pada pembelajaran bahasa Indonesia
kelas 3A SDN 2 Gedong Air dapat
disumpulkan bahwa:

1. Penggunaan media audio visual
dapat meningkat hasil belajar
siswa diketahui dari siklus |
dengan presentase ketuntasan
59,25% meningkat pada siklus II
dengan presentase ketuntasan
81,48%.

2. Siswa menjadi
selama
berlangsung.

lebih  kondusif
pembelajaran

3. Siswa dapat mengetahui cara
menulis karangan cerita.

Media audio visual digunakan
dalam pembelajaran dikarenakan siswa
mengalami kemudahan menerima materi
pembelajaran.

REKOMENDASI

Berdasarkan ~ simpulan dari
penelitian diatas, dapat direkomendasikan
hal-hal sebagai berikut:

1. Bagi Guru

Sebaiknya guru dapat
menerapkan media audio visual
dalam  pembelajaran  bahasa
indonesia. Karena media audio
visual ini dapat memunculkan ide
bagi siswa dalam pembelajaran
bahasa indonesia, dapat
menjadikan siswa lebih kreatif
dan menjadikan pembelajaran
yang menyenangkan.

2. Bagi Siswa
Siswa diharapkan bersungguh-
sungguh pada saat mengikuti
proses pembelajaran. Tingkatkan
lagi keterampilan menulis dengan
baik dan benar jadilah generasi
muda yang memiliki semangat
tinggi.

3. Bagi Sekolah
Penelitian ini dapat digunakan
pada seluruh mata pelajaran tidak
hanya di mata pelajaran bahasa
indonesia, yang dapat
meningkatkan keterampilan
pembelajaran lainnya.
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